7"SD HASZNALATI UTASITAS

y

-
I & s “
0 -

Manual Monitor  Intercom Multimedia P

Monitor I‘fj ")
| N O 4

3 Memory  Album User Setup  Close o

4 Playback —

v [CAbout]  09/3012010 Thut6:41 | "

N

4




Tartalomjegyzék

L\ (o a1 (o =TT 11 (T | 3
2. MONIOF fEISZEIEIESE ... 3
3. KeZel@Si UtMULALO ......eeeeeiiiiiiiie e e e e e e e e 4
N =Y o B o 1o | 1 =1 PO 6
5. Beépitett memoria €5 SD KArtya ... 9
6. KiegeSzitd CSAIAKOZO ........oooeeeeeeee e 12
L8 1= 2= | (=T =1 o S 13



1. Monitor és funkciok
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SD kartya

2. Monitor felszerelése

145~160 cm

1. Csavarok segitségével rogzitsik a falra szerelGkeretet. (A tartozékok kozott talalhatd a
szerelGkeret, két darab 4x25-0s csavar (a szerel6keret rogzitéséhez) és egy csatlakozo (a
vezetékek bekotéséhez)).

2. Csatlakoztassuk a monitort a rendszerhez és rogzitsuk a szerel6kerethez.



Belépés a fomeniibe

+ Erintsik meg a kijelz6t (vagy nyomjuk meg a Menl gombot) készenléti
allapotban, a kijelzdn a pontos id6 és datum jelenik meg.

+ Erintsiik meg a kijelz6t ismét (vagy nyomjuk meg a Menu gombot) a fbmenube
val6 belépéshez.
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Hivas fogadasa

* A kaputablanal a hivas gomb megnyomasara a monitor elkezd csorogni és
megjelenik a kamera képe a kijelzén. Ha nem fogadjuk a hivast, akkor a monitor 30
masodperc mulva kikapcsol.

- Nyomjuk meg a [+ Hivas
fogadas/Kitekintés  gombot  vagy

érintstk meg a Kkijelzébn az - N
ikont, ekkor létrejon a
beszédkapcsolat, amely maximum 90 !
masodpercig tarthat. A beszélgetés
kdzben a 1+ Hivas
fogadas/Kitekintés ~__gomb

megnyomasaval vagy az |'“ﬁ| ikon

megérintésével lehet befejezni a [ '\ )
beszélgetést. Ha a rendszerben

egynél tébb monitor van egy lakason

belul, akkor ha az egyik monitoron

fogadjuk a hivast, akkor a tobbi automatikusan kikapcsol.

Zar nyitas

» Beszélgetés kdzben a Zarnyitdas gomb megnyomasaval vagy az Zarnyitas E
ikon megérintésével tudjuk kinyitni az ajtét. (Ha két zar van csatlakoztatva a
kaputablahoz, akkor a 2. zar nyitas E ikon megnyomasaval nyithatjuk a
masodik zarat.)



Kitekintés funkcié

Nyomjuk meg a ‘[—]— Hivas fogadas/Kitekintés

gombot készenléti allapotban vagy eérintsuk - ~
meg a Kitekint '{J’ ikont a kijelz6n, ekkor — — o
megjelenik a kaputabla képe. Kitekintés ' éﬁ ’% &3‘ wﬁ R
kbzben érintsik meg a Kamera valasztas Camera 1 Camera? Camera3 Camet | (=)
E‘,{_; ikont a kaputabla valaszté menube valo *‘>|_ ©)
belépéshez. Itt valaszthatjuk ki, hogy melyik T —~
kaputabla vagy CCTV kamera képét [[@bome)  oorsu0to utet | ()
szeretnénk latni, ha tobb kaputabla van a \_ o,

rendszerbe telepitve. A menubdl vald
kilépéshez nyomjuk meg az ]/;\I ikont.

Belsd hivasok funkcio

* Bels6 hivas névlistabdl: Tobb lakasos rendszerben a kulonboz6 lakasokban Iévé
monitorok tudjak egymast hivni. A fémenuben érintsik meg az Belsé hivasok |§ |

ikont majd érintsuk meg az Hivas név szerint @ ikont (a névlistat a rendszer
automatikusan generalja). Valasszuk ki a hivni kivant lakas nevéet és érintsuk meg a
Hivas szam szerint m ikont a hivas megkezdéséhez. Az [@[@ ikonokkal
tudunk a monitorok listajat tartalmazo oldalak kézott valtani. (A Hivas szam szerint
m ikon ismételt megnyomasaval lehet ujrahivast inditani.)
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* Bels6 hivas: Ha egy lakason belul tobb monitor van telepitve, akkor a Belsé hivasok
menuben érintsik meg az Belsd hivas ikont, ekkor a lakasban talalhaté tobbi
monitor csorogni fog. Mikor az egyik monitorrol valaszolunk a hivasra, akkor a tobbi
monitor abbahagyja a csorgést.

* Portaskésziulék hivasa: Be lehet dllitani, hogy a rendszerben az egyik monitor
Portaskészulékként mikodjon, ebben az estben, ha az Belsp hivasok meniben a
Portas hivas ikont érintjik meg, akkor ez a készulék fog csorogni.



4. Alap beallitasa

Csengébhang beallitas

+ Erintsiik meg az Beallitas ikont a

fomentben. A kijelz6n megjelenik a [~ )
Kaputablardél hivéhang / Bels6 hivas
hangja / Ajtécsengé hangja ikonok. A | | Y ——r—= - | @
megfeleld  ikont  megérintve 12 —

csengbhang kozul lehet valasztani, ha

~7

ikont, ha mentés nélkil szeretnénk

kilépni, akkor az ikont kell

megérinteni.

el szeretnénk menteni, akkor az

Hangerd

* Beadllithatjuk, hogy a csengbhang
reggel 6 és este 18 6ra kdzott milyen

hangerével szodljon.

érintsiik meg az Beallitas ikont.

ikont

A Csengetés hangeré Eil:i's
megérintve Iéphetunk be a Hangerd
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A fémenlben \-.

Adjust -

menibe. It a megérintésével Er‘i
novelhetjuk /  csOkkenthetjuk a Ty ®)
hanger6t, ha el szeretnénk menteni, )

7

szeretnénk kilépni, akkor az ikont
kell megérinteni.

akkor az ikont, ha mentés nélkul ~

Ejszakai hangero

* A csengb6hangerét be lehet allitani éjszakai Uzemmodba, mely este 18 ératdl reggel
6 oraig tart. Ha nem szeretnénk, hogy zavarjanak, akkor allitsuk a hangerét O-ra. A

fémeniiben érintsiik meg az Beallitas ikont. Az Ejszakai hangeré |
megérintve léphetink be a Hanger6 menlbe. It a E{ megérintésével

novelhetjuk / csokkenthetjuk a hangerét. A kivant érték beallitasa utan érintsik meg
a Csengetés hangeré |:< il ikont a beallitasok aktivalasahoz, ezutan a Csengetés

ikont

hangeré <|ﬂ ikon atvalt Ejszakai hangeré ILi]_j-' ikonra, ha el szeretnénk menteni,
akkor az |%7| ikont, ha mentés nelkil szeretnénk kilépni, akkor az ikont kell
megerinteni.



Megjegyzés: A Ejszakai hangeré ||:<|_|g ikon ismételt megnyomasaval torolhetjuk a
beallitast.
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Kitekintési id6 beallitasa

* Lépjunk be a fémenu, a megjelend ikonok kozul érintsik meg az Kamera valasztas
g:a ikont, majd a megjelend oldalon a Monitor idézités [@ ikont.

*

* A szambillentylzeten allitsuk be a kivant értéket. Az ikon segitségével
valaszthatjuk ki a modositandd karaktert, az # ikon megérintésével menthetjuk el a

modositasokat. Az [( ] ikonnal az el6z oldalra Iéphetiink vissza.
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Zarnyitasi paraméterek beallitasa

+ Lépjink be a fémeniibe, érintsiik meg az @ Info ikont a kdvetkezd oldalra vald
belépéshez, majd érintsik meg a kijelzét barhol 3 masodpercig a kdvetkezb oldalra
valo belépéshez.
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+ Erintsiik meg az Telepit6i menii ikont, egy szambillentylizet és a beallithatd
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ertékek fognak megijelenni.

A kodok beirasara a
szambillentylzet szolgal. A bal
oldalon talalhato utasitasok kovetve ~
a 8010 és 8011 allithatd be a
zarnyitas modja (0 és  1). | 1
8021~8029 kozott  Allithatd  a
zarnyitasi id6 (1 masodperc ~ 9
masodperc). Az == ikonnal
torolhetiik az értéket, az Ml

ikonnal elmenthetjik és az

ikonnal kiléphetiink a men(ibdl. ~
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Kijelzé beallitasai

Kitekintés vagy beszédkapcsolat kozben

érintsiik meg az Beallitas ikont, hogy | | o |

- , S A D -
belépjen a monitor a Kijelz6 beallitasai - _ lll =)
menube. A modositani kivant beallitas <y 3
kivalasztasa utan a megérintésével

ndvelhetjuk / csokkenthetjik az értéket. Az

ikonnal kiléphetink a mentibdl. C

Gyari beallitasok visszaallitasa

A gyari beallitasok visszaallitAsa menlben

lehet visszaallitani a késziléket az

alapértelmezett beallitasokba. A visszaallitas
nem valtoztata meg az id6 és datum | |
beallitasokat és nem torli a bels6 és SD
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A monitornak van sajat beépitett memoridja (120MB) és SD kartya olvaséja. Maximum
16GB SD kartya olvasasara alkalmas.
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* A monitor le tud jatszani képeket.

* Digitalis képkeretként is hasznalhatdé (minden képet 5 masodpercig mutat
egymas utan), 800 kép sajat memoriaba, 2GB SD kartyan akar 30 000 kép is
tarolhato.

* A T-Views Photo programmal lehet a JPG kiterjesztési képeket, melyeket mas
kameraval rogzitettink, TVS kiterjesztéslire mddositani, igy a monitoron is
megnézhetbek lesznek.

* Az elkészitett képeket a monitor a készités datumaval elnevezett mappaba
menti. Minden napra automatikusan uj mappat hoz létre az aznapi datummal
elnevezve.

* A monitor sajat memoriaba elmentett képeket at lehet masolni az SD kartyara,
igy szamitogépen is megnézhetbek lesznek a képek.

* A belsbmemoria megtelése esetén a régebbi képeket automatikusan torli
rendszer, hogy legyen hely az Uj képek szamara.

* Abels6é memoria és az SD kartya is megformazhaté a monitorral.

* Nem ajanlott az SD kartyat be, illetve kivenni mikor a monitor éppen tUzemel.

* AKképek lejatszasa megszakad, ha becsengetés érkezik a kaputablarol.



Kép rogzitése

Kép rogzitése automatikus, de van
lehetbség manualis rogzitésre is. Mikor
hivas érkezik a monitorra, akkor 3
masodperc mulva automatikusan rogziti a
képet. Ha szeretnénk az automatikusan
készitett képeken kivul is rogziteni képet,

akkor érintsik meg a Kép rogzités |
ikont (csak Teljes képerny6s nézet estén).

Beallitas

Be lehet allitani, hogy mennyi képet
rogzitsen egyszerre a monitor (1/4/8). Ha a
4/8 kép rogzitéseét allitjuk be, akkor minden
becsengetéskor 4/8 képet fog rogziteni 1,5
masodperc eltérésekkel.

A fébmenlben érintsik meg a Multimédia

Meméria  beallitas E ikont. A
szambillentylizeten allitsuk be a kivant
értéket, hogy 1/4/8 képet rogzitsen, mas
szam nem allithaté be. Az * ikon
segitségével valaszthatjuk ki a modositandd
karaktert, az # ikon megérintésével

menthetjuk el a modositasokat. Az

ikonnal az el6z6 oldalra Iéphetlnk vissza.
Kép visszanézése

A fébmenuben érintsuk meg a ROogzitett
képek [E ikont, 4 kép jelenik meg
oldalanként. A l@ vagy %ﬂ
megérintésével nézhetjlk meg az el6zd /
kovetkez6 oldalt. Az @ ikonnal az 0sszes
képet torolhetjik. A képet kinagyithatjuk, ha a
Teljes képernyo ikont megérintjlk,

el6z8 | kdvetkezd képet az ikon

megérintésével nézhetjuk meg, a Torlés g
ikon kétszeri megérintésével az aktualis

képet torolhetjik, a fémeniibe az ikon

megerintésével léphetlnk vissza.
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Digitalis képkeret
Lejatszas

A fémeniiben érintsik meg az Album @ ikont a képek lejatszashoz (SD kartya

szikséges hozza). A képeket vagy automatikusan jatssza le a monitor vagy az ujjunkkal a
képeket balra vagy jobbra eltolva valthatunk a képek kozott.

Lejatszasi id6 beallitasa

A fébmenuben érintsik meg a Multimédia
gf_g ikont, majd a megjelené oldalon az
Album time set

Album beallitas ’9‘%| ikont. A Ao tme set /
szambillentylizeten allitsuk be a kivant 1] 213 | &

ertéket, hogy az elinditastol szamitva meddig
legyen aktiv a képek lejatszasa. Az * ikon
segitségével valaszthatjuk ki a médositandd - Conea
karaktert, az # ikon megérintésével

menthetjuk el a moddositasokat. Az - g

ikonnal az el6z6 oldalra Iéphetlnk vissza.
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6. Kiegészitd csatlakozé

Monitor

Connection Board

csengetni.

Kiegészité csengd

A

monitorhoz
csatlakoztatni,

kaputablarél vagy az ajtécsengé gombrol hivas
érkezik. Addig fog jelezni, amig a monitorokkal

fogadjuk a hivast.

Videojel kimenet

Lehet6ség van a kamera képének megjelenitéseére
televizion, amikor csengetés érkezik a monitorra,
akkor a kép automatikusan megjelenik a televizion

IS.

mely

kiegészitd
csorogni

]| 5Ws=

| SWi-

O | EXT-RING

0O | GND -

O | viDEo (3

BUS
®

Ajtécseng6é gomb
A monitorhoz ajtécsengd

érkez6 hivas

fog,

gombot
csatlakoztatni, igy a lakas ajtajabdl ismét be lehet
Ajtocsengé  gombrol
esetén a monitor elkezd csengetni, de kép nem
jelenik meg a kijelzén és a kiegészitd csengd is
jelez (ha telepitve van).

csengo6t

ha
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SW+: Ajtécsengb gomb

SW-: Ajtocsengb gomb

EXT-RING: Kiegészité cseng6 (12Vdc
300mA)

GND: Féldpont

VIDEO: Videojel kimenet

S1: DIP kapcsoldk a rendszer
beallitasahoz
BUS: polaritasfuggetlen BUS vonal
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7.Miszaki adatok

+  Tapfesziltség: 24Vdc

«  Aramfelvétel: 15mA nyugalmi allapotban, 400mA mikodeés kdzben

. Kijelzé: 7 Inch szines TFT-LCD

*  Felbontas: 800*3(RGB)*480 pixel

. Beépitett memoria: 120MB

*  Tarolhat6 képek szama: 800kép (beépitett memdaria), >30000kép (2GB SD kartyan)
. Méretek: 125x225x23mm
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